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Buscar términos y manuales de programacion en la ayuda de Visual Basic

LA AYUDA DE VISUAL BASIC

Algunos términos nos pueden parecer extrafios, pero nos iremos familiarizando con ellos poco a poco.
Acostumbrate a que en torno a la informacidon que buscas pueda haber multitud de términos y de
informacidn accesoria y que por supuesto no es objetivo de nadie saberlo todo. Se trata de aprender a
obtener solucién a los problemas que se nos presenten.

Navegando en la ayuda en local o en internet algunos términos aparecen en forma de links. Pinchando
sobre ellos podemos obtener aclaraciones utiles. Por ejemplo, si leyendo una explicacion sobre Label
pinchas sobre un link que enlaza al concepto “tiempo de ejecucidn” aparece un mensaje aclaratorio: "El
tiempo durante el cual se estd ejecutando cédigo..."

Cerremos ahora la ayuda de Visual Basic y volvamos a abrirla. En versiones mas antiguas o que utilizan
la ayuda local existird una pestafia indice. En las versiones mas modernas en las que accedemos a la
ayuda a través de internet podemos introducir un término en el buscador de la ayuda. Escribiendo un
término en el cuadro de texto inicial o en el buscador web, nos aparecera referenciado en la parte
inferior. Escribamos Label y hagamos doble click en Label, Control (en las versiones mas modernas Label
(Clase) (System.Windows.Controls)). Podemos acceder a una misma informacién por distintas vias o
distintos enlaces. Recurrir al indice o al buscador web es en general rapido y util.

Hemos hecho un recorrido rapido del acceso a informacién relacionada con términos. Si accedes a la
ayuda puede abrumar un poco la cantidad de informacidn y términos extrafios que aparecen (ademas
en la ayuda web pueden aparecer distintas referencias para cada versién de Visual Basic), pero no te
preocupes. Te iras familiarizando con ellos poco a poco. Juega un rato con lo que hemos visto y
consulta distintos términos para familiarizarte con el manejo de la ayuda, que es nuestro objetivo en
este momento. De cara al futuro, accede a la ayuda cada vez que creas que te pueda ser de utilidad.
Ten en cuenta que aprender a utilizar la ayuda te permitira ser mejor programador.

TUTORIALES O MANUALES DENTRO DE LA AYUDA

Es habitual encontrar como opcién dentro de la ayuda un acceso a lo que podria ser un manual de
programacion, con utilidad tanto para principiantes como para programadores que llegan desde otros
lenguajes de programacién. En las versiones mas antiguas de Visual Basic estos manuales se denominan
“Libros en pantalla”, mientras que en las versiones mas modernas se accede a través de un apartado de
la web denominado habitualmente “Tutoriales de Visual Studio”.

En esta ayuda en forma de tutoriales podremos comenzar una lectura del manual de programacion
paso a paso, conociendo poco a poco el lenguaje, o bien dirigirnos a algln elemento especifico que nos
interese.

Supdén que navegando por la ayuda seleccionas un apartado denominado "Convenciones de
codificacién estructurada" y que en uno de sus epigrafes encontramos recomendaciones utiles como:
"Operadores & y + .Use siempre el operador & para unir cadenas y el operador + cuando trabaje con
valores numéricos."
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Buscar términos y manuales de programacion en la ayuda de Visual Basic

Podemos aprender a programar a través de estos manuales, o sacar provecho de sus recomendaciones
gue van desde simples consejos relativos a cdmo nombrar las variables hasta opciones avanzadas.

@ Libroz en pantalla de Yizual Basic M=
Archivo  Edicidn  Explorar Wer  Apuda

| ]| |

Contenido [ =[4| |Manual del programador
Libras en pantalla de Visual Basic 7] |Convenciones de codificacion estructurada
3 Empiece agui = declaraciones especificas de la aplicacidn. =l
- Novedades de Visual Basic
- Blsqueda rapida Operadores &y +
""" Guia de la documentacion de Visual Basic By Use siempre el operador & para unir cadenas y el operador +
----- Corvenciones empleadas en la docurnentacion cuando trabaje con valores nuréricos. El uso del operador +
Qf_[| Wanual del programador para concatenar puede causar problermas cuando se opera
Q Conceptos basicos de Wisual Basic sobre dos variables Variant. Por ejemplo:;
-3 L QU puade hacar con Yisual Basic? wntWarl = "10.01"
A3 Espacificaciones, limitaciones y farmatos de arch wntWarz = 11
4[] Convenciones de codificacion de Visual Basic vntResult = vntVarl + vaotVar: 'vntResult = 21
: iPorqué existen las convenciones de codifics vntResult = vntWarl & vntVar: 'vntResult = 1C
| Convencionss de nombres de objetos Crear cadenas para MsgBozx, InputBex y consultas
Convenciones de nombres de constantes vy vs sqL
C ior 1] ucturada
Q Modificadores del compilador para cadigo nativo —

subrayado de continuacion de linea para crear miltiples lineas
de cadigo, de forma que pueda leer o depurar la cadena
facilmente. Esta técnica es especialmente Gtil cuando se

.. Manual de herramisntas de compaonantas (5610 Pro.

Cuando esté creando una cadena larga, use el caracter de J
Q Guia de Ohjetos de acceso a datos (5dlo Pro.y Emp.

.. Guia para Ia creacidn de aplicaciones cliente-servido muestra un cuadro de mensaje (MsgBox) o un cuadr de

A% Uso del Repository con Visual Basic (sdlo Emp.) nrh":r'l:\ flanntRavt o cuanda ca craa una cadana @01 Dar h
-® Visual SourceSafe (sdla Empresarial) - d | k

P I » A M EE fntanmEeien I'&“I 4k |

Ademds de la ayuda oficial de Visual Basic existen multitud de pdginas web que también ofrecen ayuda
bien sea a través de foros, tutoriales, ejemplos de cédigo, etc., lo cual nos facilitara muchas veces el
resolver problemas.

En resumen, tanto los autodidactas como los que prefieren un libro estan de enhorabuena: Visual Basic
es un lenguaje de amplio uso y existe mucha informacion sobre él. Como quien ojea un libro, recorre
distintos apartados de la ayuda y lee algin trozo para familiarizarte con la estructura y el tipo de
informacidon que proporciona, que es nuestro objetivo ahora. No te preocupes ahora por memorizar
nada ni por encontrar ningun término concreto, simplemente échale un vistazo a la ayuda para
familiarizarte con ella. Mas adelante, recurre a la ayuda cuando quieras profundizar en algin asunto
que te genere interés.
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